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(Pour un serminaire sur la Modernite avec HElie Theofilakis)}.

(1)L'uniers objectif: L'animal et l'homme "naturel", (cette contradictio in

adiectu), sent plonges dans le monde concret de l'experience immediate. WMais lthomme,.
lui, est muni de mains avec lesquelles il peut arreter le vient-et=va de ce monde. lLa
main etendue, ("l'acte!), separe le monde concret en deux parties: celle qui est trou.
vable "devant" la main™, ('vorhanden"), et celle ou se trouve l'homme, ("da"}, Par
cet acte de separaticn le monde trouvable se transforme en "circunstanceﬁ, et 1thomme
en "ek-sistence". Cet acte de separation est un geste d'abstraction: il fait abstrac.
tion du va{et-vient du monde concret, de l'implication de lthomme dans le monde. Il
fige la cifconstance en ensemble d'objets, de problemes, et il fige l'existence en
presence. Le resultat en est l'abstraction "l'univers objectif" d'un coté} et 1;$5£$
"sujet humaih" de ltautre cote. Cet acte est l'origine de l'homme au sens propree.

(2)Le travail: L'objet, le probleme, cet element de l'univers objectif, pro-
blematique, s'oppose au sujet. ("Cb-iectum'', "pro-blema'=ce qui est Jete contre). Il
"doit etre!" elimine, "resolu", si le sujet veut devenif libre pour avancer sur&on
chemin vers la mort. L'acte liberateur du sujet, grace auguel le sujet elimine les
objets et resoud les problemes, est son devoir, et il s'appele Mtravail”., Par cet
acte le sujet saisit un objet, (i1 l'"apprend"” et il le "copprend"}, et il le deplace
de son contexte objectif pour le transporter vers ou se trouve le sujet, (il le "pro—'
duit"). La production, ce transport de l'objet vers 1l'homme, separe ltunivers objec-
tif en deux parties: la partie dans laquelle les objets restent "devant la main", ap=-
pelee "nature", et la partie dans laquelles les objets sont "a la main", appelee "ci@l
ture". L'acte du travail est l'origine de la nature et de la culture.

(3)La valeur: Le travail est un "devoir"., Il faut eliminer les cbjets, re=-
sourdre les problemes pour pouvoir rester. un sﬁjet. Les objets doivent etre trans-
portes de la nature vers la culture. Un objet trouvé(dans la nature ntest pas comme
i1 le doit etre. Il faut faire en sorte qu'il devienne comme il le doit etre; un cbe
jet culturel. Travailler s'est faire en sorte qufun objet devienbecomme il le doit
etre, pour que l'homme reste un sujet. Travailler c'est "evaluer' un objet, et 'rea-
liser” une valeur. ("Valeurt=devoir etre). La nature est exempte de valeurs, la cul
ture en est pleine. Les sciences de la nature etudient les relations entre les objet
naturels, et leurs propositions péuvent etre exemptes de valeurs, ("dures"). Les ski
ences de la culture etudient, en plus, les valeurs des objets culturels, et leurs prc
positions sont necessairement "molles", (critiques)e. |

(4) L'information: En deplacant un objet, le sujet le saisit dans la main:

il le "“manjipule". La manipulation change la forme de l1'cbjet. L'objet acquiere une
forme nouvelle. L'acte du travail etant un geste liberateur, cette forme nouvelle
est "deliberee" par le sujet. En faisant en sorte gque ltobjet devienne comme il le
doit etre, le sujet lui imprime une forme deliberee: il 11"in-forme". La culture est
1'ensemble des objets informes par le sujet. Cette information subjective dans 1tob~
jet culturel est sa valeur. La valeur est realisee dans l'objet par l'information.

{5)La probabzllte. Les formes imprimees dans les obaets culturels sont

deliberees. Les formes trouvees dans les objets naturels sont "5pontanees" Elles
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sont le resultat d'un jeu du hasard et de la necessite. Ce sont des formes devenuee
necessaires par hasarde. Ce jeu=la cbeit a une seule regle:‘celle de l'"entropie'.

i la longue, toutes les formes dans les objets naturels se decomposent., Elles de-~
viennent de plus en plﬁs "probables". ("Probable"=peu informé:) A la tres longeg

la nature perdera toute forme, (‘'mort thermique"). ILes formes imprimee§~sur les
cbjets culturels se veglent "peu probables"., Le:sujet s'oppose deliberamment s 1!
entropie. La culture est la reponse du sujet a la tendence de la nature vers la
riort thermiqﬁe, vers la mort tout court. L'inprobabilite de la culture est l'inmmor-
talite du sujet. En tant qu'objet naturel, en tant gue "corps', il mourra necessai-
rement par hasarde En tant qu'information imprimee sur des obdgts culturels, en tar
que Ycreateur de ltinprobable!, il ne mourra pase.

(6) La.communication: La forme peu probable, l'information, est .deliberee

avant d'etre imprimee dans l'objet, Le sujet ne la delibere pas tout seuls Il y a

" d'autres sujets avec lﬁi. Il sait de leur existence grace a son acte de traveil, 11
lui arrive:que; quand il veut saisir un objet pd} ltapprendre, le comprendre et le
produir, il est lui-meme saisi. Il se reconnait dans cet acte de saisir venant de
dehors, et il recohnait dans cet acte autrui, Coette reconﬁaissance mutuelle séap~
pele "communication",., . Chaque sujet se trouve au centre de sa propre circonstance,
il est "ekcentrique” par rapport a tout autre sujete Le propos de la communication
est centraliser toutes ces circunstances damm un centre inter-subjectif. ('est dan:
cette inter-subjectivite que la forme peu probable est deliberee pour etre imprimee
sur la circonstance. Cette deliberation s'appelle "dialogue'. Il stagit de synthe-
ses d'informations prealables pour en faire une information nouvelle, moins probab=-
le gque les precedentes., Les informations precedentes a etre synthetisees dialogi-
quement ont ete recues par les sujets individuels grace a une transmission d'infor-
nations appellee "discours". La deliberation de la forme peu probable se fait par
la methode du discours suivi de dialoghe. Cette methode communicationelle est appe-
lee 1"histoire"., L'histoire, cette-deliberation de formes de moins en neins pro=-
bables, est un processus negativement entropique. C'est la reponse intersubjective
a la mort du sujet. "Je mourrai, tu mourras, nos ne mourrons pas'.

(7) La modernite: Apres avoir ete deliberee, et avant d'etre imprimee sur

un objet, l'information est un "modele". ('"Modele''zune forme a etre app}iquee suxr
un objet.) La communication delibvere des modeles, pour ensuite les imprimer sur
des objets. Le modele n'est jamais entierement realise dans 1'objét, il n'y a pas
d%objet culturel '"parfait". L'objet se defend a etre informe par son inertie, sa
tendance entropique, par sa "perfidie". L'objet doit etre violenté'par le modele.
Le modele ast éussi un "mode d'emploi”. ("Modus"=comment faire.) ILa deliberation

de la forme peu probable ne vise pas directement ltobjet, mais le modeie et la facol
de faire dtabord. Guand cette priorite du modele devient consciente, cl'est la "mo~
dernite". IL'histoire sfaccelere, les modeles se suivent 1'un a l'autre, les "modes!
au sens de'"techniques", mais aussi les'modes'" au sens de mcdeles dominants sont
vite remplaces par dtautres, ltentrople negative est accentuee. 1Ia nyaliditer dtun
podele donne est raccourcié, tout modele est vite "depasse", oublie. C'est le pro-
gres vers le moins probable, le progres tout court, quli devient conscient.
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(%) L'oubli: lLa modernite produit les sciences modernes en tant Qge discours
disciplines et diriges vers des diazlogues specialises dont le propos est d'elaborer
des modeles nouveaux en Bfaussant" les modeles precedants. Elle produit la revolu-
tion industrielle, laquelle est fondee sur l'elaboration de modeles, ("prototypes')
progressifement ameliores, s etre appliques sur des objets par des machines., Elle
est a l'origine de 1'homme moderne. Mais elle produit egalement la conscience de
1'oubli. Elle rend evident l'ephemere dans la culture. . L'objet informe est soumis
a la meme entropie qui gouverne la nature. Il sera oublie, refoule, decompose en
ordure. Des civilisations precedentes entieres sont tombees dans l'oubli. ILa cul-
ture n'est pas une memoire fiable, L'engagement en culture ntest pas une methode
efficace pour vaincre la mort. L'objet en tant que magasin d*information n'est pas
efficace. La valeur realisee est douteuse, ephemere. L'objet devient meprisable.
La possession de l'objet devient absurde. Le travail devient absurde. clest 1la
crise de l'homme moderne. La conscience de l'absurde de l'existence.

(9) Le calcul: L'acte originel qui a separe le sujet de 1l'objet est mis en
cause par cette conscience de l'absurdes, L'"objectivite" et la "subjectivite" sont
mises en czuse, ('Phenomenclogie"). La boucle est bouclee: c'est la reéherche du
monde coﬁcret, de l'experience immediate qui s'impose. "i la recherche du temps pe
du', Mais.le concret est irrecouvraklke,(comme la virginite). Huand on le recherche
il se decompose en points, il s'atomises L'objet concrét recherphé se decompose
en quanta, l'gnivers objectif se decompose en champs. Le sﬁﬁ%%2§%%herchéﬂse decom=
pose en bits. L'objet et le sujet s'evaporent. 4 la plaée du monde concret et de
ltexperience immediate se dresse le neant.- Un vide dans legquel fluctuent des point
zero-dimensionels. Mais on peut integrer ces points infinitesimals. Onpeut les
Yealeuler”, (de "calculus'=petite pierre}. Do cofe ex=-objectif, ctest de calcul
des probabilites, de l'entropie positive et negative. Du cote ex=-subjectif, ctest
le calcul propositionel, de l'elaboration de 1'information. Et on peut ensuite
"com-puter” ces deux calculs. La computation re-concretise, elle integre. Le cal-
cul est lgffeponse a i'absurde. Le resultat en sont les images techniques, (des
surfaces cbmposées de points calcules et integres), et 1'ordinatéur.

(10) Le jeu: Le calcul decomposé tout en elements claires et distincts, y com-
pris 1l'actes Il le decompose en "actomes'. Tout acte devient "programmable", de
”programmé:ce‘qui est prescrit point par point". ‘L'acte du travail devient prograrn
mable. L'impression de 1'information sur l'cbjet devient vprobotisable’, Le travai
cesse d'etfe #n devoir. Il devient meprisable, executable mecaniguement. C'est
l1a fin de l'ethique du travail et de l'oeuvre, C'est l'emancipation de l'homme pai
rapport au travail. L'impression de 1t'information sur ltobjet ntest plus dtinterel
elle peut se faire "automatiquement", (par inertie). Clest ltelaboration deliberet
de 1'information a etre imprimee sur 1l'objet qui devient, seule, interessante. 1La
programmation. Victcife de la modernite. Hals victoire post-moderne., Parceque
la programmation n'est pas progressive. Elle est un jeu de recombinaisons avec
des elements poctuels. Un jeu de mosaique, un jig saw puzzle. L?homme emancipe
du travail et libre pour programmer, ('homo ludens"), est un joueur avec des per=-

mutations;, Ctest sa reponse a l'absurde: le jeu n'est pas absurde, il est son
wropre propos. "Jouer sa vie'. '



i f 3
(11) La liberte: Le calcul decompose tcut en elements claires et distincte

y compris les decisions. Les deliberations scnt prises point par point, parexenvle e

pressionnant une touche, (de la camera, de l'appareil TV, de l'ordinateur, ou la roug
sur la table du president des Etats Unis). Toute decision ponctuelle declanche auto-
matiquemeht un processus programme, (une photo, une image Tv. une image sur le termi-
nal, une guerre atomique}s L*thomme=-joueur est un programmeur de decisions. L!'homme-
decideur est un jouet. La liberte se deplace de ltacte decisif vers 1a deliberation
des programmeé. "Ltimperialisme de l'information". COr, la programmation est un jeu
combinatoir. A la reche}ché de L'entropie negativé. Du peu probable., Le probable
est le hasardJevenu neceésaire. Le peu probadble, au contraire, est le hasard empechs
éde devenir necessaire. La liberte se revele comme strategie d'empecher le hasard a
devenir necessaire. la liberté se revele comme strategie qui Joue avec le hasard.

Ce quton peut aussi formuler autrement: La liberte, c'est donner un sens a l'absurde.
(ou "1tabsurde" est le hasard, et 'le sens" est le non—necessalre).

(12) "Cbjet-information': L'objet ntest pas fiable en tant que memoire.

Sa valeur est ephemere. La transformation de l'objet naturel en culturel est pro-
grammable et robotlsable. IL,'homme n'est peut pas sSmmortaliser dans l'oeuvre. L!
objet ne porte plus 1l'imprunte du smjet: il est multipliable, ("1nf1at10n des objeis
I1 est meprisable. C'est la fin de toute ethique de proppiete, (11bera1t$me, socia=
lisme), et de toute ethique du travaile L'interet se deplace de l'obaet vers llela-
boration de l'informatioh, du peu probable. Vers la programmation. "Lt'interegt se
deplace de la "durete' de l'objet vers la "molesse" du programme, {(de la hardware
vers la software)}. Le programme est delibere en communication avec llautre. IL'in-
formatlon, le peu probable, se revele transportable, non seulement d'objet en objet,
mais aussi de sujet en sujete. Davs lt'objet, l'information est oublide. Dans le _Su=
jet, élle peut etre transmise vers d'autres sujets. Le discours et le dlaIOgue se
revelent comme memoires plus fiables que ne l'est‘l'objet. Ltinteret se deplace de
1tobjet vers autrui. L'effort de devenir immortel dans ltautrui se revele moins

. frustrant qué celui de devenir immortel dans ltoeuvre. I'objet en tant que media~-
teur d'informations entre sujets est devenu suspecte. Cn cherche la communication
moins mediatisee avec autrui. C'est la conmunication en tant gue transmission et
elaboration d'lnformat1ons qui devient interessante, et non plus llapplication de
ces informations sur un objet. C'est dans la communication qu'on recherche 1'immor-
talite. "La sotiete 1nformatlsee" Transvaloration des valeurs: la valeur=l‘'infor-
mation. La communication en tant que Jjeu avec et contre le hasarde La communicae
tion en tant que liberte productrice de ltinprobable. La communication en tant que
"donzation te sens', (Sinngeﬁung) a ltabsurde de l'existence. Le commgncement de
toute une ethiqﬁe nouvelle? Et par la, de toute une episfemologie et esthetique
nouvelle? Jouer avec les autres pour domner un sens a l'accident necessaire de

1a mort? Sera cela la post-modernite, ou sera la post-modernite ure socielte program=-
mee? La reponse a cette question depend, en partie, de notre consclentisation du

transfert de l'interet existenciel a partir de l'objet vers l1information.



