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I'irruption du téchno-imaginaire,
(Cours & &tre donné le 23/2/77 A 1'Bcole sociologique interrogative,Paris)
Avant la deuxidme guerre la sudne é&tait grise. Ies documents qui ecor
zervent cette bpoguo, (les textes, les photographies, les films ate.), sont )
gris, et les objets qui restent de cette &poque, (les &difices, les outils,
les vétoements etc.), sont également gris. A présent la scéne est dominée pay
la couleur., Les objets qui nous entoureni, (l'architecture, les vitrines,les
affiches, les kiosques, ile¢s boltes en couserve, les plastiques, l=s calendri.
ers, les ongles de doigis, les films, le LV, les gadgeis, les boissons), son’
en btechnicolor. Ce changement de scéane manifeste une révolution vrofonde: wm
chanzement des codes grédce auxquels nous donnons une signification au monde
et & la vie dans le uonde, Ies surfaces redeviennent porteurs des measagas;
Avant la deuxidme guerre c'était 1'alphabet qui dominait 1a secdne, et
i'elphabet est un code linéaire. Avec l'invention de l'imprimerie, et pen-
aant tout 1l'Apge moderne,ies surfaces ntétaient que des illustrations des tex
tog &crits. Ciegst pourguoli 1'Age moderne cst gris en comparaison avec l’Aé:
Moyen, pendant ioguel c'étaient les surfaces colorées, (les witrsaux, les ta
pis, ies mosaiques etc,), qui portaient les messages, et pendant leguel 195-
taxtes &crits, (les wmanuscripts), fonctionnaient comme explications des ima-
ges., Lla relation mécievale entre ligne et surface est en train de se reta-
1irs les taxtes imurixés dans nes livres, Jjournaux et polyéopies redevienﬁe:
des explications des images sur les boites & conserves, dans les revues, sur

lt'&cran, C'est peurguol notre scdne est redevenue coloreée.

iais nos surfaces ne sont pas médidveles. KRos images bougent et par-
ient, ¢t nous avons des machines gréice auiquelles les objets A &tre imaginés
laissent leurs traces sur les surfaces, NWos codes bidimensionsls ne sont pa:
mipaginaires® comme au Moyen Age, ils sont "téchno-imaginaires”: ils ne sont
pes produibsni par des artistes et des artisans, mais par dea techniciens,

Les codes lindaires, (comms l'alphabei), ordonnent le monde qu’ils
gigaifient en lignes: ils lul donneant une signification processuelle, progre:
sive, historique., IL'histoire au seus siricte commence avec l'aiphabet, Les
coucs bidimensionels, (comme la peinture et la TV), ordonnent le monde qutils
signiiient en surfacess ils lui donnen: une asignification scémique, synchro-
nique, é-historique. ies codes imaginaires sont pré-hnistoriques, Ies codes
téohno-inaginaires sont posi-historiques. Ia revolution gqui se manifeste pa
itirruption‘das codes tachho—imaginaira fini avec l'histoire., Ia masse des
messagzes gui se précipident sSur uous provenant des surifaces colerées ne doit
pas dtre rague passivement. Il Faulb essayor d apprendre la manipulatien des
codes Toclmo-imaginaires, pour fvitor le totalitarisue post~histerique qui
sfannonce sur les saurfaces coloréss qui nous entourent,



