Il s'agit d’une exposition d'objets en papier et en matiéres similaires.

l.e papier est une anomalie dans le contexte de la culture dont nous sommes

ies héritiers. Toute culture est un magasin d'informations, une mémoire. La nétre
a voulu garder les informations qu'elle avait accumulées dans des objets.

C’est pourquoi elle a choisi les matiéres les plus résistantes pour y préserver

les informations, comme la pierre, le bronze, le verre. Mais le papier n'est pas un bon
support pour la mémoire : il se désintégre rapidement, il brile, il vole au vent.

On I'a choisi néanmeins pour qu'il devienne un support préférenciel.

La raison en est que les informations ne sont pas gravées dans le corps du papier,
mais posées sur sa surface. Cela permet de transporter les informations

d'une surface de papier vers une autre surface de papier :

les textes, les dessins, les photos sont copiables. C'est précisément I'anomalie
du papier qui lui a permis de devenir le porteur de notre mémaire.

La culture du futur sera différente de la nétre. Elle sera plongée dans un océan
d'informations qui flottent dans le champ électro-magnétique

et seront emmagasinées dans des mémoires artificielles. Elle n‘aura plus besoin
d’objets pour préserver l'information de I'entropie. Cette transition

d'un type de culture vers un autre bouleverse nos connaissances, nos valeurs

et nos catégories esthétigues. La connaissance ne sera plus

l'adéquation d'un sujet & un objet, mais elle sera décodage. Les valeurs ne seront
plus recherchées dans des objets, mais dans les messages. Et I'art ne sera plus
la production d'ceuvres, mais la manipulation de symboles.

Ce bouteversement n’épargnera pas le papier, lequel est un objet, lui aussi.

Mais comme ¢’'est un objet anormal, il représente une espéce de pont entre

les deux cultures. Les textes, les dessins et les photos sur papier sont

des précurseurs de {a culture « informatique » émergente.

Cette exposition est donc un phénomeéne de transition entre la culture objective
et la culture informatique. Elle se penche sur le papier pour prendre congé du passé.
Elte manipule le papier, comme si ¢'était un objet fiabie. Elle plonge

ses doigts dans le corps du papier, pour qu’il devienne, lui-méme, partie du code.
Et elle le fait pour nous montrer ce que nous allons perdre, quand

les touches du clavier des ordinateurs se substitueront aux doigts. Nous allons
perdre, la sensibilité des pointes des doigts, cette sensibilité qui nous montre

la beauté de [a texture. Or, cette perte est plus grave que celle

de nos connaissances objectives, de nos valeurs et de nos catégories
artistiques, parce gu’elle est la perte du monde concret. En visitant

cette exposition, nous voyons 'abime qui sépare la culture du passé

de la culture émergente. Elle doit nous aider & éviter la chute dans cet abime.
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