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'(Théme du cours du 16 février 77 & 1'Ecole Scciologique Interrogative)

Avant la deuxidme guerre, 1a scine était grise. Les documents conservés
de cette époque (textes, photographies, films, etc.), sussi biea gue les
objets (édifices, ovutils, vétemenis,etc.) parsissent également gris.

4 présent la scéne est dominée par ls couleur. Les objets qui nous
entourent (architecture, vitrines, affiches, kiosques, beites de
conserve, plastigues, calendriers, ongles des doigts, films, TV, gadgets,
boissons) spont ea technicoloer, Ce changement de scéne manifeste une

révalution profonde: un chengement des codes selon lesguels nous précisons

la signification sociale du monde ot de le vie dans le meonde. les
surfaces redeviennent vecteurs de sens, de messages.

Avant la deuxidme guerre,-c'était l'alphabet qui dominait la scine ; et
1'alphabet est un ¢ode linéaire. Du fait de 1l'imprimerie, pendant tout
1'8ge moderne, les surfaces n'étaient gue des illustrations de textes
écrits. L'8gc moderne paralt gris en comparaison du moyen-fge, péricde
de notre histoire ol deminaient les curfeces colerées {vitraux, tapis,
mosaiques, vétements, etc.) vecteurs de messages et ol les textes écrits
{wanuserits) fonetionnaient comme explication des images.

La relation nédidvele entre ligre et surface est en itrain de se
rétablir : les textes imorimés dans nos livres, Journauvy, affiches
redeviennent des explicsations des imeges, de m8me que sur les bolies de
conserves, sur 1l'écran, etc. Notre sceéne est redevenue celorée.

Mais ces surfases de mescages ne sont plus médidvelss @ nos images
bougent et parlent, et nous disposorns de machined capablss dtenregistrer
et de vipualiser des objets imaginaires. Nog codes bidimensicnels ne
sont pas "imaginaires" comme au moyen-fge, 1ls sont "techno-ipaginaires®
ils ne sont pas produits par des artistes et des artisens, mals par des
techniciens.

Les codes linéaires (comme l'alphabet)‘ordcnnent le monde gu'ils
signifient en lignes : ils lul donnenti une signification processuclle,
progressive, historique. L'histoire au sens strict commence avec
ltalphabet.

les codes bidimensionels {(comme la peinture ou la 1Y) ordonnent le
monde qu'ils signifient en surfacep : ils lui donnent une signification
scénique, synchronigue, s-historigue. Les codes imaginaires sont
pré-historiques. Les codes techno-imaginaires sent post-historigues.

La révolution qui se manifeste par l'irruption des codes techno-imaginai-
res finit avee l'histoire. Ls masse des messages qui se precipitent sur
rous provenant des surfaces colorées ne doit pas étre regue passivement.
I1 faut essayer d'apprendre & meitriser ces codes techno-imaginaires

pour éviter qu'ils nous manipulent, pour lutter contre le totalitarisme
post~historique gqui s'annonce sur les surfsaces colordes qui nous
entourent.

VILEH FLUSSER

GQue signifie la fin de la conscience historigue? Est~&lle réelle ?
La dialectigue estw~elle linésire? Pouvons-nous prendre le risgue de
renoncer &4 la counscience historique pour nous engager dans l'aventure
du techno-imaginaire % Quelle en serait la structure politique?

Le callectif d'ert sccloelegique.
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